Regulamin Szkolnego konkursu na projekt gry planszowej lub karcianej
»Bezpieczny Internet”

§1

Celem konkursu jest popularyzowanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu bezpieczenstwa
w Internecie. Podejmowania prob tworzenia i prezentacji wlasnych  projektow
edukacyjnych. Gromadzenia i rozpowszechniania prac w celu uzycia ich w procesie

dydaktycznym.
§2

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa w Grojcu.
§3

Konkurs jest przeznaczony dla uczniow klas I -Vl Szkoty Podstawowej w Grojcu.
§ 4

1. Zadanie uczestnikow polega na samodzielnym wykonaniu gry planszowej lub kart
do gry zwigzanych z zasadami bezpiecznego Internetu.

2. Gra powinna zawiera¢ niezbedne elementy ( np. planszg, kostki, pionki oraz zasady
gry)-

3. Technika wykonania dowolna.

4. Kryteria oceny prac:
— oryginalno$¢ i pomystowos¢,
— roznorodnos$¢ wykorzystanych materiatow,
— staranno$¢ wykonania,
— technika wykonania.

5. Termin wykonania projektu 3.04.2023 r. Prace nalezy oddawac pani Paulinie
Sowinskiej, pani Marzenie Dudek oraz pani Ewelinie Gwo6zdz.

6. Wraz z pracg nalezy zataczy¢ informacje na kartce:
- imi¢ 1 nazwisko autora pracy
- nazwa projektu, jezeli taka bedzie

7. Prace otrzymane po terminie nie b¢dg oceniane.

§5

Laureaci konkursu (I, I1, III miejsce) otrzymajg dyplomy oraz nagrody.
2. Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymaja dodatkowa oceng z informatyki.
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