REGULAMIN
Turnieju Streetball w ramach imprezy „Wielki Rodzinny Piknik Sportowy”
§ 1. ORGANIZATORZY
1.  Organizatorem głównym Turnieju Streetball jest:

· Stowarzyszenie Animacji Kultury i Sportu „Anima Pro Activ”, ul. Górna 9a, 43-400 Cieszyn 

· BDB EVENT, Ul. Św. Jerzego 5/59, 43-400 Cieszyn

§ 2. BIURO ORGANIZACYJNE
1. Biuro Organizacyjne Turnieju (dalej „Biuro Organizacyjne”) prowadzone jest przez :

· BDB Event, ul. Św. Jerzego 5\59, 43-400 Cieszyn;   e-mail: biuro@bdbevent.pl 
2. Biuro Zawodów koordynuje system zapisów do turnieju, które odbywają się za pośrednictwem panelu na stronie: http://zgloszenia.bdbevent.pl/  
3. Adres mailowy, pod który należy kierować zapytania w kwestii zapisów: biuro@bdbevent.pl
§ 3. TERMIN I MIEJSCE ROZGRYWEK
1. Turniej Streetball rozegrany zostanie 02.06.2019 w Brzezince , ul. Sportowa 9.
2. Turniej będzie rozgrywany w formie rozgrywek grupowych (zwanej dalej „Rundą Eliminacyjną”), a następnie fazy pucharowej turnieju (zwanej dalej „Rundą Finałową”).
3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania turnieju w przypadku niewystarczającej ilości zespołów (w danej kategorii młodzieżowej tj. 6 zespołów, kategoria open 6 zespołów).

§ 4. UCZESTNICY
1. Udział w turnieju mogą brać osoby, które ukończyły 10 rok życia – zawodnicy, którzy nie ukończyli 18 roku życia zobowiązani są do przedstawienia w biurze zawodów zgody rodziców na udział w turnieju oraz dokumentem tożsamości.
2. W trakcie turnieju rozgrywki prowadzone będą w następujących kategoriach: 
- kategoria 2005 i młodsi
- kategoria 2001-2004
- kategoria OPEN mężczyzn
3. Trzy najlepsze zespoły z danej kategorii otrzymają nagrody rzeczowe. Każdy zespół musi składać się z 4 zawodników ( 3 zawodników + 1 rezerwowy)
4. W turnieju obowiązuje limit miejsc dla zespołów męskich – w turnieju w każdej kategorii młodzieżowej jest to maksymalnie 16 zespołów, w turnieju kategorii OPEN jest to maksymalnie 16 zespołów. W przypadku większego niż przewidziane przez organizatora zainteresowania o możliwości udziału decyduje kolejność zgłoszeń. 
5. Każdy zespół kategorii OPEN mężczyzn przed rozpoczęciem rozgrywek zobowiązany jest do uiszczenia opłaty wpisowej za udział w turnieju:
- zespoły zarejestrowane przez panel na stronie  – 50 złotych;
- zespoły zapisujące się w dniu turnieju pod warunkiem dostępności miejsc – 60 złotych; 

6. Opłaty pobierane będą poprzez panel na stronie http://zgloszenia.bdbevent.pl/ lub w trakcie weryfikacji w dniu turnieju przed rozpoczęciem rozgrywek. 

7. Weryfikacja wszystkich zawodników odbywa się przed rozpoczęciem turnieju. Każdy zawodnik może reprezentować tylko jedną drużynę w turnieju.
8. Każda drużyna ma obowiązek wybrania kapitana zespołu, który od dnia jej zgłoszenia do turnieju jest osobą kontaktową z Organizatorem turnieju. 
9. Podczas każdego Turnieju kapitan zespołu ma obowiązek posiadania listy startowej zespołu wraz z podpisami jej członków. Każdy zawodnik ma obowiązek posiadania dokumentu ze zdjęciem.
10. W przypadku stwierdzenia naruszenia zasad przedstawionych w niniejszym paragrafie, zespół może zostać zdyskwalifikowany. Ostateczną decyzję w sprawie dyskwalifikacji drużyny podejmuje Biuro Organizacyjne.
§ 5. SYSTEM ROZGRYWEK
1. System rozgrywek określa Organizator w zależności od ilości zgłoszeń. Turniej składać się będzie z dwóch etapów: eliminacyjnego i finałowego. 

2. W rundzie eliminacyjnej mogą wziąć udział maksymalnie 16 drużyn, które zostaną podzielone na grupy. Ilość drużyn w grupie zostanie określona przez Organizatora podczas odprawy technicznej po weryfikacji zgłoszeń w Biurze Zawodów. Dobór drużyny do grupy jest losowy – Organizator nie rozstawia żadnego zespołu. 

3. W rundzie finałowej wezmą udział 4 drużyny (najlepsze w poszczególnych grupach), które rozegrają między sobą dwa półfinały, a następnie mecz o 3 miejsce i Finał. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian systemu rozgrywek w sytuacji mniejszej ilości drużyn zgłoszonych do turnieju niż ilość przedstawiona w § 3. Punkt 3.
5. W przypadku, gdy przed rozpoczęciem spotkania obie drużyny ubrane będą w stroje o podobnych barwach, sędzia główny zarządzi nałożenie znaczników przygotowanych przez Organizatora, przez drużynę wybraną drogą losową. 
§ 6. PRZEPISY GRY
Art. 1. Boisko oraz piłkę

Mecz każdorazowo będzie rozgrywany na boisku do koszykówki 3x3 z jednym koszem. Boisko musi mieć wyznaczoną linię rzutów wolnych, linię rzutów za 2 punkty.

Art. 2. Drużyny

Każda drużyna składa się z 4 zawodników (3 zawodników na boisku i 1 zmiennik).

Art. 3. Sędziowie

Zespół sędziowski składa się z 1 lub 2 sędziów boiskowych oraz sędziów stolikowych.

Art. 4. Rozpoczęcie meczu

4.1. Obydwie drużyny rozgrzewają się jednocześnie przed rozpoczęciem meczu.

4.2. Rzut monetą zdecyduje o tym, której drużynie przyznane zostanie posiadanie piłki na rozpoczęcie meczu. Drużyna, która wygra losowanie ma prawo wybrać posiadanie piłki na rozpoczęcie meczu lub przed rozpoczęciem ewentualnej dogrywki.

4.3. Aby mecz się rozpoczął, każda drużyna musi mieć 3 zawodników na boisku.

Art. 5. Punktacja

5.1. Za każdy celny rzut z pola wewnątrz łuku przyznaje się jeden (1) punkt.

5.2. Za każdy celny rzut z pola za łukiem przyznaje się dwa (2) punkty.

5.3. Za każdy celny rzut wolny przyznaje się jeden (1) punkt.

Art. 6. Czas gry/Zwycięzca meczu

6.1. Regularny czas gry wynosi 10 minut. Zegar czasu gry będzie zatrzymywany podczas sytuacji martwej piłki oraz podczas rzutów wolnych. Zegar czasu gry będzie ponownie włączany po zakończeniu wymiany piłki (tak szybko, jak piłka znajdzie się w rękach zawodnika drużyny ataku).

6.2. Jednakże ta drużyna, która jako pierwsza w regularnym czasie gry zdobędzie 21 lub więcej punktów, wygrywa mecz przed upływem czasu. Przepis ten odnosi się jedynie do regularnego czasu gry (nie ma on zastosowania w ewentualnej dogrywce).

6.3. Jeżeli na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygnięty, zostanie rozegrana dogrywka. Przed rozpoczęciem dogrywki będzie miała miejsce jednominutowa przerwa. Drużyna, która jako pierwsza zdobędzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz.

6.4. Drużyna przegrywa mecz walkowerem, jeżeli o wyznaczonej godzinie rozpoczęcia meczu na boisku nie pojawi się 3 zawodników gotowych do gry. W przypadku walkowera wynik zostanie zapisany jako w-0 lub 0-w (gdzie „w” oznacza wygraną).

6.5. Drużyna przegrywa mecz wskutek braku zawodników, jeśli opuści boisko przed zakończeniem regulaminowego czasu gry lub jeśli wszyscy zawodnicy drużyny są kontuzjowani lub/i zdyskwalifikowani. W przypadku przegranej wskutek braku zawodników drużyna wygrywająca może wybrać pomiędzy zatrzymaniem wyniku w chwili przerwania gry lub orzeczeniem wyniku jak w przypadku walkowera, podczas gdy wynik drużyny przegrywającej wskutek braku zawodników zostanie w każdym przypadku zapisany jako 0.

6.6. Drużyna przegrywająca wskutek braku zawodników lub w wyniku oddania meczu walkowerem w celu osiągnięcia niesportowych korzyści, zostanie zdyskwalifikowana z rozgrywek.

Uwaga: jeżeli na zawodach nie ma zegara czasu gry, ustalenie długości rozgrywania meczu lub/i wymaganych punktów do rozstrzygnięcia poprzez „nagłą śmierć”, leży w gestii organizatora. FIBA zaleca ustalenie limitu punktów proporcjonalnie do czasu trwania meczu (10 punktów – 10 minut, 15 pkt – 15 min., 21 pkt – 21 min.).

Art. 7. Faule

7.1. Drużyna podlega karze za faule drużyny po tym, jak popełniła 6 fauli. Zawodnicy nie mogą być wykluczeni z gry z powodu liczby popełnionych fauli osobistych, zgodnie z Art. 15.

7.2. Faule popełnione w trakcie akcji rzutowej w polu wewnątrz łuku będą karane jednym (1) rzutem wolnym, podczas gdy faule popełnione w trakcie akcji rzutowej z pola za łukiem karane będą dwoma (2) rzutami wolnymi.

7.3. Faule popełnione w trakcie akcji rzutowej, po której piłka wpada do kosza po rzucie z gry, karane są dodatkowym jednym (1) rzutem wolnym.

7.4. Siódmy (7), ósmy (8) oraz dziewiąty (9) faul drużyny zawsze będzie karany dwoma (2) rzutami wolnymi. Dziesiąty (10) i każdy kolejny faul zostanie ukarany dwoma rzutami (2) wolnymi oraz posiadaniem piłki. Ten zapis stosuje się również do fauli popełnionych w trakcie akcji rzutowej i w tym szczególnym przypadku uchyla on zapisy zawarte w Art. 7.2 oraz 7.3.

7.5. Wszystkie faule techniczne zawsze są karane jednym (1) rzutem wolnym i posiadaniem piłki, a faule niesportowe dwoma (2) rzutami wolnymi i posiadaniem piłki. Po ostatnim rzucie wolnym wynikającym z kary za faul techniczny lub niesportowy gra zostanie kontynuowana poprzez wymianę piłki za łukiem, na szczycie boiska.

Uwaga: Nie przyznaje się rzutów wolnych po faulu w ataku.

Art. 8. Wyprowadzanie piłki 

8.1. Po każdym celnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym (z wyjątkiem tych, po których przysługuje posiadanie piłki):

- Zawodnik drużyny, która nie zdobyła punktów wznowi grę poprzez wykozłowanie lub podanie piłki do partnera z miejsca bezpośrednio pod koszem (nie zza linii końcowej), na pole znajdujące się poza łukiem,

8.2. Po każdym niecelnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym (z wyjątkiem tych, po których przysługuje posiadanie piłki):

- Jeżeli drużyna ataku zbiera piłkę, to może kontynuować grę w celu zdobycia punktów z gry bez wyprowadzania piłki za łuk,

- Jeżeli drużyna obrony zbiera piłkę, musi ją wyprowadzić za łuk (poprzez wykozłowanie jej lub podanie do partnera).

8.3. Jeżeli drużyna obrony przechwytuje lub blokuje piłkę, to musi wyprowadzić piłkę za łuk (poprzez wykozłowanie jej lub podanie).

8.4. Posiadanie piłki przez którąkolwiek z drużyn, następujące po sytuacji martwej piłki, musi rozpocząć się wymianą piłki (pomiędzy zawodnikami obrony oraz ataku) za łukiem, na szczycie boiska.

8.5. Uważa się, że zawodnik znajduje się „za łukiem”, jeśli żadna z jego stóp nie dotyka miejsca na boisku wewnątrz łuku ani łuku.

8.6. W sytuacji rzutu sędziowskiego piłkę przyznaje się drużynie obrony.

Art. 9. Gra na zwłokę

9.1. Gra na zwłokę lub zaniechanie aktywnej gry (np. brak próby zdobycia punktów) jest błędem.

9.2. Jeśli boisko jest wyposażone w zegar czasu akcji, drużyna musi oddać rzut do kosza w ciągu 12 sekund. Zegar musi zostać włączony tak szybko, jak tylko piłka znajdzie się w rękach zawodnika drużyny ataku (po wymianie z zawodnikiem obrony lub po celnym rzucie do kosza w miejscu bezpośrednio pod koszem).

9.3. Należy uznać za błąd, kiedy po tym jak drużyna wyprowadziła piłkę za łuk, zawodnik ataku, będąc w obszarze wewnątrz łuku, kozłuję piłkę stojąc tyłem lub bokiem do kosza przez więcej niż pięć (5) sekund.

Uwaga: Jeżeli boisko nie jest wyposażone w zegar odmierzający czas do rzutu I drużyna nie stara się zakończyć akcji rzutem do kosza, sędzia udziela tej drużynie ostrzeżenia rozpoczynając odliczanie ostatnich pięciu (5) sekund akcji.

Art. 10. Zmiany

Zmiany mogą być dokonane przez którąkolwiek z drużyn, podczas gdy piłka staje się martwa, przed wymianą piłki pomiędzy zawodnikami drużyny ataku i obrony (checkball) lub przed rzutem wolnym. Zmiennik może wejść do gry, kiedy jego partner z drużyny opuści boisko i nawiąże z nim kontakt fizyczny. Zmiany mogą odbywać się jedynie poza linią końcową, naprzeciwko kosza i nie wymagają one jakiegokolwiek działania ze strony sędziów.

Art. 11. Przerwy na żądanie

11.1. Każda drużyna ma prawo do jednej przerwy na żądanie. Jakikolwiek zawodnik może poprosić o przyznanie przerwy na żądanie podczas sytuacji martwej piłki.

11.2. W przypadku produkcji telewizyjnej, organizator może zadecydować o wprowadzeniu dwóch telewizyjnych przerw na żądanie, które zostaną odgwizdane podczas pierwszej sytuacji martwej piłki po tym, jak zegar czasu gry wskazuje odpowiednio 6:59 i 3:59 we wszystkich meczach.

11.3. Wszystkie przerwy na żądanie trwają 30 sekund.

Uwaga: przerwy na żądanie oraz zmiany mogą zostać przyznane jedynie w sytuacji martwej piłki i nie mogą zostać przyznane, kiedy piłka jest żywa zgodnie z art. 8.1.

Art. 12. Procedura protestu

1. W przypadku, kiedy drużyna uważa, że jej interes został ewidentnie skrzywdzony decyzją sędziego lub jakimkolwiek wydarzeniem, które miało miejsce w czasie trwania meczu, musi ona postępować w następujący sposób:

2. Zawodnik drużyny musi złożyć podpis w protokole meczu niezwłocznie po zakończeniu gry, zanim protokół zostanie podpisany przez sędziego.

3. W ciągu 30 minut drużyna musi przekazać pisemne uzasadnienie złożenia protest oraz wnieść kaucję w wysokości 500 złoty na ręce Organizatora . W przypadku pozytywnego rozpatrzenia protestu, kaucja zostanie zwrócona. W przypadku negatywnego rozpatrzenia, kaucja przepada. 

Art. 13. Klasyfikacja drużyn

Zarówno w grupach, jak i w klasyfikacji końcowej, stosuje się następujące zasady. Jeżeli drużyny mają równy wynik po pierwszym kroku klasyfikacji, należy przejść do kolejnego kroku, itd.:

1. Najwięcej zwycięstw (lub współczynnik zwycięstw w przypadku nierównej liczby gier przy porównaniach drużyn z różnych grup),

2. Porównanie wyników meczów pomiędzy zainteresowanymi drużynami (pod uwagę brane są jedynie zwycięstwa/porażki, a postępowanie to ma zastosowanie jedynie do ustalenia klasyfikacji wewnątrz grupy),

3. Największa średnia zdobytych punktów (z wyłączeniem wyników spotkań wygranych walkowerem).

Jeżeli po tych trzech krokach drużyny nadal mają równy wynik, to decyduje rzut monetą.

Art. 14. Dyskwalifikacja

Zawodnik, który popełnił dwa (2) faule niesportowe (nie ma zastosowania do fauli technicznych) zostanie zdyskwalifikowany przez sędziów z udziału w meczu i może zostać zdyskwalifikowany z całego wydarzenia przez organizatora. Niezależnie od tego, organizator każdorazowo zdyskwalifikuje zawodnika(ów) za akty przemocy, słowną lub fizyczną agresję, niezgodną ze sportowym duchem ingerencję w wynik meczu, złamanie przepisów FIBA w zakresie antydopingu (Księga 4 Wewnętrznych Regulacji FIBA) czy jakiekolwiek inne naruszenie Kodeksu Etyki FIBA (Księga 1, Część II Wewnętrznych Regulacji FIBA). Organizator ma także prawo zdyskwalifikować całą drużynę za wkład jednego z zawodników (także poprzez zaniechanie działania) w wyżej opisane zachowania. Prawo FIBA do nałożenia sankcji w ramach prawnych wydarzenia, Regulaminu 3x3planet.com oraz na podstawie Wewnętrznych Regulacji FIBA pozostaje w mocy mimo dyskwalifikacji na mocy tego artykułu.

Art. 15. Adaptacja do kategorii U12

Poniższe wytyczne co do dostosowania przepisów są rekomendowane w kategoriach U12:

1. Jeśli to możliwe, wysokość kosza powinna zostać obniżona do 2,60 m.

2. Drużyna, która pierwsza zdobędzie punkt(-y) w dogrywce, wygrywa mecz.

3. Nie używa się zegara czasu akcji; jeśli drużyna nie stara się zakończyć akcji rzutem do kosza, sędzia udziela tej drużynie ostrzeżenia rozpoczynając odliczanie ostatnich pięciu (5) sekund akcji.

4. Drużyny nie podlegają karze za faule drużyny; każdorazowo należy rozpocząć grę wymianą piłki za łukiem, na szczycie boiska, za wyjątkiem sytuacji podczas faulu w akcji rzutowej, po faulu technicznym oraz niesportowym.

5. Drużynom nie przysługują przerwy na żądanie.

Uwaga: Elastyczność wynikająca z uwagi do Art. 6 może zostać zastosowana uznaniowo, jeśli uważa się to za korzystne.

§ 8. NAGRODY
1. Za zajęcie I, II i III miejsca w turnieju, we wszystkich kategoriach organizator przewidział nagrody rzeczowe oraz medale.  

2. Organizator zastrzega sobie prawo do obniżenia puli nagród finansowych o 50% w przypadku, kiedy nie zostanie osiągnięta połowa maksymalnej ilości uczestników w turnieju.

§ 9. ZGŁOSZENIA
1. Zgłoszenia do Turnieju dokonuje kapitan zespołu – może go dokonać na dwa sposoby: 
- zapisując zespół za pośrednictwem panelu przygotowanego na stronie internetowej http://zgloszenia.bdbevent.pl/
- zapisując zespół w dniu turnieju (jeżeli nadal będą wolne miejsca). 
2. Po zalogowaniu należy wypełnić dane zawodników: imiona i nazwiska, daty urodzenia. Podanie adresów e-mail członków drużyny jest opcjonalne.
3. W przypadku przekroczenia limitu miejsc w turnieju o kolejności udziału decyduje termin zgłoszenia zespołu. 
4. Zgłaszający drużynę przedstawiciel zespołu/kapitan automatycznie akceptuje regulamin turnieju.
§ 10. FINANSOWANIE
1. Organizator główny nie refunduje kosztów związanych z udziałem w turnieju.
§ 11.UBEZPIECZENIE
1. Uczestnicy turnieju streetball ubezpieczeni są na koszt własny i rozpoczynając udział w turnieju automatycznie zrzekają się roszczeń z tytułu następstw nieszczęśliwych wypadków wobec Organizatora turnieju. 
§ 12. DANE OSOBOWE – UCZESTNICY
1. Dane wszystkich uczestników, podane przez kapitanów drużyn zgodnie z Regulaminem, będą przetwarzane na zasadach przewidzianych prawem o ochronie danych osobowych na potrzeby realizacji działań związanych z turniejem. Wszelkie dane przechowywane są zgodnie z obowiązującym prawem o ochronie danych osobowych. 

2. Administrator przetrzymuje w bazie następujące dane uczestników: adres e-mail, imię i nazwisko, data urodzenia. 

3. Każdy niepełnoletni uczestnik przed rozpoczęciem turnieju powinien dostarczyć do Biura Zawodów podpisaną zgodę rodziców/opiekunów na udział w Turnieju zgodnie ze wzorem "Zgody na udział w Turnieju" stanowiącym Załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. 

4. Wyrażenie zgody na przetwarzanie danych jest dobrowolne. Odmowa podania danych uniemożliwia uczestnictwo w Turnieju.

5. Uczestnicy Turnieju mają prawo dostępu do treści swoich danych i ich poprawiania, a także prawo do kontroli tych danych i uprawnienia przewidziane prawem o ochronie danych osobowych. 

6. Administratorem danych osobowych Uczestników jest Stowarzyszenie Animacji Kultury i Sportu „Anima Pro Activ”, który za zgodą Uczestników udostępnia dane administratorowi strony internetowej – w celu przeprowadzenia rekrutacji do turnieju oraz kampanii informacyjnej, dotyczącej rozgrywek oraz innych aktywności związanych z turniejem.

§ 13. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Aktualny regulamin dostępny jest w trakcie zgłaszania zespołu i w biurze zawodów w trakcie turnieju.

2. Organizator nie ponosi żadnej odpowiedzialności prawnej za wypadki wynikające z udziału w zajęciach osób chorych oraz skutki wypadków przed, po i w czasie gry. 

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy pozostawione na terenie obiektu. 

4. Za szkody wyrządzone na obiekcie przez zawodnika danego zespołu lub zespół –koszty ich usunięcia pokrywa dana drużyna.

5. Interpretacja powyższego regulaminu oraz wynikłe sprawy sporne rozstrzyga organizator, a jego decyzja jest ostateczna.

6. Organizatorowi przysługuje prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie. 

7. W razie pytań dotyczących rejestracji należy wysyłać zapytania drogą mailową na adres biuro@bdbevent.pl  
Załącznik nr 1
Oświadczenie 
Niniejszym jako  przedstawiciel ustawowy – rodzic * / opiekun* nieletniego/-j
...................................................................................................................................................…………..
(imię i nazwisko dziecka)
oświadczam, że jest on/a zdolny/a do udziału w „Turnieju STREETBALL” i nie ma jakichkolwiek przeciwwskazań do uczestnictwa dziecka w turnieju. Oświadczam, że zapoznałem/am się z zapisami regulaminu i je akceptuję. Wyrażam zgodę na czynny udział dziecka w ww. turnieju i ponoszę za nie pełną odpowiedzialność.
Dobrowolnie i świadomie wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka oraz na nieodpłatne utrwalenie i wykorzystanie jego wizerunku przez Administratora danych osobowych – Stowarzyszenie Animacji Kultury i Sportu „Anima Pro Activ” ul. Górna 9a 43-400 Cieszyn, w celu udziału w turnieju sportowym w tym wynikających z nich celów promocyjnych, dokumentacyjnych oraz komunikacyjnych. Wyrażenie zgody jest dobrowolne i mogę ją w dowolnym momencie wycofać z tym, że wycofanie zgody nie będzie miało wpływu na zgodność z prawem przetwarzania na podstawie zgody przed jej wycofaniem.





Klauzula informacyjna (warstwowa):
1. Administratorem danych osobowych uczestników turnieju Streetball jest Stowarzyszenie Animacji Kultury i Sportu „Anima Pro Activ” ul. Górna 9a 43-400 Cieszyn, e – mail: anima_pro_activ@wp.pl. 
2. Regulamin turnieju oraz pełna treść klauzuli informacyjnej znajduje się w siedzibie Stowarzyszenia oraz u prowadzącego zajęcia.
….......…......................
(data, czytelny uczestnika /  podpis rodzica/opiekuna prawnego*)
* dotyczy osób niepełnoletnich - niepotrzebne skreślić

Oświadczenie 
Niniejszym jako  uczestnik
..........................................................…......................................................................................…………..
(imię i nazwisko)
oświadczam, że jestem zdolny/a do udziału w „Turnieju STREETBALL” i nie mam jakichkolwiek przeciwwskazań do uczestnictwa w turnieju. Oświadczam, że zapoznałem/am się z zapisami regulaminu i je akceptuję. Wyrażam zgodę na czynny w ww. turnieju i ponoszę za siebie pełną odpowiedzialność.
Dobrowolnie i świadomie wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych oraz na nieodpłatne utrwalenie i wykorzystanie jego wizerunku przez Administratora danych osobowych – Stowarzyszenie Animacji Kultury i Sportu „Anima Pro Activ” ul. Górna 9a 43-400 Cieszyn, w celu udziału w turnieju sportowym w tym wynikających z niego celów promocyjnych, dokumentacyjnych oraz komunikacyjnych. Wyrażenie zgody jest dobrowolne i mogę ją w dowolnym momencie wycofać z tym, że wycofanie zgody nie będzie miało wpływu na zgodność z prawem przetwarzania na podstawie zgody przed jej wycofaniem.





Klauzula informacyjna (warstwowa):
1. Administratorem danych osobowych uczestników turnieju Streetball jest Stowarzyszenie Animacji Kultury i Sportu „Anima Pro Activ” ul. Górna 9a 43-400 Cieszyn, e-mail: anima_pro_activ@wp.pl. 
2. Regulamin turnieju oraz pełna treść klauzuli informacyjnej znajduje się w siedzibie Stowarzyszenia oraz u prowadzącego zajęcia.
……………….......…......................
(data, czytelny podpis uczestnika )
* dotyczy osób niepełnoletnich - niepotrzebne skreślić

