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Przedszkolne Kota Mito$nikéw Gier Planszowych to wesote spedzenie czasu oraz nauka poprzez
zabawe. Wspdlne granie zbliza dzieci i uczy bycia ze sobg. Pozwala zbudowa¢ dobre relacje opar-
te na cieptych i pozytywnych emocjach. Zabawy z wykorzystaniem gier planszowych ksztattuja
postawy kolezenskie, ucza opanowania i cierpliwosci, wyrabiajg nawyki przestrzegania dyscypliny
i regut gry.

l. Cel gtéwny: Gtéwnym celem jest promowanie ciekawego spedzania czasu przy grach planszo-
wych.

Il. Cele ksztatcenia i wychowania: Ksztattowane bedg umiejetnosci okreslone w podstawie pro-
gramowej wychowania przedszkolnego, szczegdlnie w obszarach:

1.

Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci: porozumiewanie sie z dorostymi i dzieémi,
zgodne funkcjonowanie w zabawie i w sytuacjach zadaniowych.

Wspomaganie rozwoju mowy oraz innych umiejetnosci komunikacyjnych dzieci.

Wspieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktére stosujg w poznawaniu i ro-
zumieniu siebie i swojego otoczenia.

Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacjg matematyczna.

Ksztattowanie gotowosci do nauki czytania i pisania.

lll. Cele szczegétowe: ukierunkowane na dzieci:

e poznanie zasad jakimi rzgdzg sie gry planszowe,

e poznanie ciekawych zabaw i gier,

e wyrabianie cierpliwosci jakg jest oczekiwanie na swojg kolej gry,
e odczytywanie ilosci kropek na kostce,

e doskonalenie liczenia i dodawania,

e prawidtowe przesuwanie pionka po planszy,

e wzmochienie emocjonalne jakie daje element rywalizacji,

e rozwijanie pomystowosci,

e rozwijanie koncentracji uwagi i skupienia.

Celem ostatecznym kola jest nauka gry w warcaby.



